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ENTIDADES PROMOTORAS

Designacgéo TreeTree2
ENTIDADES PARCEIRAS
Designacgéo Agrupamento de Escolas Manuel da Maia
Designacgéo Junta de Freguesia de Campo de Ourique
IDENTIFICACAO DO PROJETO
Dimensédo Dimenséo Ignigao
Designacgéo Exploradores da Floresta Digital

BIP/ZIP em que pretende intervir

ODS 2030

Fase de execugao

Fase de sustentabilidade

3. Qta. Cabrinha / Qta. Loureiro / Av. Ceuta Sul
41. Sete Moinhos

Educacéo de Qualidade

Reduzir as Desigualdades

Parcerias para a Implementagao dos Objetivos

Sintese do Projeto

Desenvolver, implementar e validar um curriculo integrado
de atividades e ferramentas que permitam aos alunos
adquirir familiaridade na manipula¢do de computadores e
treinar a seguranca no acesso digital a informacao, a
computacao e a programacao; e construir colaborativamente
uma metodologia de utiliza¢&o, criando guifes de aula em
suporte escrito e video, demonstrando a utilizagdo do
curriculo de atividades durante o ano letivo, e capacitar

os Professores na criacdo das suas atividades.

Os Professores, capacitados durante a fase de execucéo,
gerem autonomamente o pacote de materiais que compde o
curriculo através de planos que aprenderam a criar, podendo
formar colegas. O Agrupamento é inserido numa rede de
Pensamento Computacional que inclui parceiros nacionais e
internacionais. A TreeTree2 continua a acompanhar e
monitorizar as atividades, bem como assegura os custos de
manutencao do projeto através da inclusdo deste na rede de
parcerias e mecenato existente e a expandir.
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DESCRICAO DO PROJETO

Obijetivo Geral de Projeto

Diagndstico A transformacdo digital da cidade, nos seus servicos,
comunicagao, e canais de apoio, € uma plataforma
fundamental da acéo social, permitindo aos meios existentes
chegar diretamente a quem mais os requer. A evolucéo do
tecido municipal para o "mundo 4.0", no entanto, configura
a exclusdo digital como uma ameaca a aproximacao dos
territérios vulneraveis dos restantes, razao pela qual este
indicador esta correlacionado com a exclusao social - e.g.
Lépez-Aguado (2022).

Esta preocupagéo esta patente nas Grandes Op¢des do Plano
(2023) da JF de Campo de Ourique, que identifica como eixo
de intervencao a oferta de atividades relacionadas com a
literacia digital e programacao. As fichas de territorio

BIP revelam a necessidade de promover acesso a qualificacdo
para quebrar ciclos de pobreza e combater uma imagem
demogréfica & margem da transicao para uma cidade digital,
onde o acesso a informagéo e oportunidades sdo cada vez
mais condicionadas pela utilizagdo de meios tecnologicos. O
Agrupamento de Escolas Manuel da Maia, enquanto Territério
Educativo de Intervencéo Prioritaria, sente também a
necessidade de uma resposta imediata a uma populacéo
escolar volatil, reabilitando a imagem da Escola como
elevador social.

Para complementar estes diagndsticos, conduzimos
questionarios localmente que revelam que apenas 8% dos
Professores do Agrupamento inquiridos conhecem formas de
treinar competéncias de literacia e seguranca digital, o

que constitui uma oportunidade fértil de intervencao.

Destinatéarios preferenciais Criangas
Tematica preferencial Promover Competéncias e Empreendedorismo

Objectivo geral O Pensamento Computacional (PC) € o conjunto de técnicas de
raciocinio que permitem a resolugdo de problemas tirando
proveito de recursos tecnoldgicos e, por isso, € um campo
que serve de base a varios ramos da Ciéncia e Engenharia, a
programacéo e ao empreendedorismo. Para além da adjacéncia
a ramos de atividade qualificados, o treino do PC tem
beneficios comprovados noutras areas de desenvolvimento
[e.g. Su, Yang (2023); Saidin, et al (2021)]. A necessidade
de preparar os profissionais de amanhda para um mundo mais
digital é outra razéo pela qual o PC comega a integrar 0s
curriculos letivos sem que, no entanto, estejam ainda
disseminados o conhecimento e as ferramentas necessérias
para o seu ensino. Em especial, uma das lacunas do ensino
do PC é a auséncia de abordagens adaptadas ao ciclo de
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aprendizagem escolar (0 ano letivo). O nosso compromisso é
contribuir para a resolugéo deste problema, desenvolvendo
um leque vasto de atividades guiadas e de guides de
aplicagcao, bem como formando Professores para a sua
utilizagao.

Assim, o objetivo geral do projeto Exploradores da Floresta
Digital é capacitar utilizadores e agentes de educagdo em
literacia e seguranca digitais, e Pensamento Computacional.
Para esse efeito vamos: 1) desenvolver um curriculo
integrado e sequencial de atividades e ferramentas de
utilizagao facil que permitam aos alunos adquirir
familiaridade e confianca na manipulagdo de computadores e
treinar capacidades ligadas a manipulacéo digital de
informagdo, a computagdo e a programagao; e 2) participar
na construcéo colaborativa de uma metodologia de
utilizagéo, criar guides de aula, demonstrar a utilizacéo

do curriculo de atividades durante o ano letivo e prestar
apoio aos Professores na criagéo das suas proprias
atividades. Desta forma, pretendemos incentivar uma relagéo
positiva e de crescimento dos Alunos com a Escola e de
criacdo de confianga no papel da educagéo como for¢a de
elevacgdo pessoal e social.

Objetivos Especificos de Projeto

Objetivo Especifico de Projeto 1

Descri¢éo Contribuir para a literacia digital e o desenvolvimento de
competéncias de Pensamento Computacional em alunos do 3° e
4° anos de escolaridade, bem como para a sua sensibilizacdo
para a utilizacdo com seguranca das ferramentas e
plataformas digitais e exp6-los a aprendizagem dos
fundamentos da programacéo, através de uma abordagem
adequada a faixa etaria e ao ciclo de aprendizagem escolar.

Este objetivo concretiza-se na elaboracgéo participativa
de um curriculo curado de 30 a 40 atividades - equivalente
a um ano letivo a uma frequéncia semanal - abordando seis
temas fundamentais (as seis zonas que 0s Nossos intrépidos
exploradores da Floresta Digital terdo de desbravar):
Literacia e Seguranca Digital, Instru¢cdes e Sequéncias,
Ciclos, Ciclos Encadeados, Légica dos Computadores, e
Fundamentos da Programacéo.

A avaliacdo quantitativa do objetivo sera feita mediante
testes de literacia digital e Pensamento Computacional,
esperando-se obter uma Mudanca Normalizada (Normalized
Change) superior a 0.1 no conjunto dos alunos
intervencionados. Sera também avaliado o entusiasmo e grau
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de motivacéo dos alunos através de questionarios rapidos no
final de cada atividade. Qualitativamente, os Professores e
Alunos votam nas atividades que deverdo configurar um
percurso pelo curriculo, e sera analisada a correspondéncia
de expetativas entre os resultados dos testes e as

votacBes. Todos os resultados serdo publicados e divulgados
num Relatério de Impacto no final do projeto.

Sustentabilidade A sustentabilidade deste objetivo assume duas formas. Em
primeiro lugar, a TreeTree2 assume a manutengéo dos
recursos necessarios na Escola, como as atividades do
curriculo que requeiram uma plataforma digital, incluindo o
projeto na sua rede de parcerias com empresas e
instituicdes. Todos os recursos produzidos (atividades,
guides, videos, relatério de impacto) e adquiridos para as
atividades (tablets) sao transferidos para o Agrupamento no
final do periodo de execug¢é&o. Por outro lado, durante a
Ultima etapa da fase de execucéo, os Professores,
Educadores, e voluntarios serdo ajudados a criar um plano
de atividades para 0 ano seguinte e comecarao a orientar as
atividades, de forma a completarem uma transicédo faseada
para o modelo de funcionamento em sustentabilidade. Durante
0 primeiro ano deste periodo, os orientadores das
atividades tém a autonomia de as gerir, passando o papel da
equipa do projeto a focar-se no acompanhamento e
monitoriza¢do de acordo com o planeado, servindo de suporte
as atividades. No final do primeiro ano de
sustentabilidade, os orientadores das atividades deverdo
criar o seu proprio plano, autonomamente, completando a
transicdo para um modelo de gestdo prépria dos materiais, e
serdo também incentivados a formar um colega na utilizagédo
do curriculo de atividades.

A avaliacao do objetivo no periodo de sustentabilidade sera
feita através de reunides com os orientadores das
atividades e monitorizagéo dos indices de desempenho dos
alunos.

Objetivo Especifico de Projeto 2

Descricdo Capacitar Professores, Educadores e voluntarios para o
ensino da literacia e seguranca digitais, da utilizacéo
responsavel dos meios tecnoldgicos (incluindo Inteligéncia
Artificial), do Pensamento Computacional, e dos fundamentos
da programacéo. Sensibilizar os orientadores destas
atividades para a utilizacdo de mecanismos de monitoriza¢éo
do impacto das atividades, de técnicas metacognitivas de
baixo custo e alto impacto na sala de aula, e do ensino
baseado na evidéncia. Incentivar uma educacao ativa e agil,
capaz de responder ao feedback dos mecanismos de avaliagdo
do desempenho dos alunos.

Serdo criados e disponibilizados materiais formativos e
organizadas a¢Oes de formagéo, incentivada a partilha de
experiéncias na rede e a contribuicdo de testemunhos para a
landing page do projeto. O préprio processo colaborativo de
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criacéo do curriculo, que corresponde aos desejos
manifestados em inquéritos de diagndstico, incorpora estes
principios e da-lhes uma perspetiva pratica.

O cumprimento deste objetivo sera avaliado qualitativamente
através de entrevistas e inquéritos feitos aos Professores

ao longo das atividades. Também sera avaliada a facilidade
de utilizacéo das atividades constantes no curriculo. Em
relacd@o a estes aspetos, quantitativamente, espera-se obter
um resultado positivo ou muito positivo em mais de 75% por
parte dos envolvidos.

Sustentabilidade Este objetivo configura uma das principais avenidas de
sustentabilidade do projeto. Através das atividades que
contribuem para este objetivo, os orientadores do curriculo
da Floresta Digital ficam munidos dos conhecimentos e das
ferramentas para integrar a literacia digital, o0 Pensamento
Computacional e a programacédo nas aulas, atividades de
enriquecimento curricular, ou atividades de ocupacao de
tempos livres. A participacdo na criagao e selecéo das
atividades também da uma perspetiva pratica as
aprendizagens recebidas, autonomizando os agentes de
educacao para identificarem e suprirem as necessidades das
suas turmas, quer adaptando o percurso que os exploradores
devem tomar pela Floresta Digital, alterando a sequéncia
e/ou numero de atividades em cada tematica, quer criando as
suas proprias atividades, apoiados pelas linhas de guia e
boas praticas adquiridas.

O processo de criagdo de autonomia e confianca €, entao,
muito importante, sendo um dos aspetos vincados pelas
atividades que se focam neste objetivo. Os beneficiarios
destas atividades terdo amplas oportunidades, durante a
fase de execucdo do projeto, para observar e acompanhar a
gestao e orientacdo das atividades, e ir gradualmente
adquirindo responsabilidades nessas praticas. E esperado
gue adquiram, desta forma, praticas de formagao que lhes
permitam passar estes conhecimentos aos colegas, e ir
incorporando os alunos mais experientes como ajudantes (0s
guias da Floresta Digital no periodo de sustentabilidade.

Objetivo Especifico de Projeto 3

Descri¢éo Divulgar pela rede de parceiros os resultados desta
intervencgdo e de outras abordagens ao Pensamento
Computacional na Escola, contribuindo para a
consciencializagao dos beneficios do seu treino,
incentivando a partilha de boas préticas e fortalecendo a
rede de Professores, Educadores, e voluntarios envolvidos
com estes temas. Contribuir para o combate a ideia que o
acesso e conhecimento da tecnologia séo restritos as elites
ou que requerem um grande encargo econdémico em formagao
especializada, promovendo a igualdade de oportunidades.
Aproximar os cidadaos das plataformas e servigos digitais,
nomeadamente féruns de residentes e de Agrupamento de
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Escolas. Empoderar os beneficiarios do projeto para serem
agentes de mudanca nas suas comunidades e contribuirem para
o didlogo e construcéo de solugdes nas areas da Educacgéo e
Tecnologia.

O cumprimento deste objetivo sera avaliado
guantitativamente através da participagdo de elementos da
rede nas atividades de divulgagéo abertas ao publico (25),
esperando-se obter um grau de satisfagdo bom ou muito bom
com as atividades por parte de mais de 60% dos
participantes, medido por inquéritos rapidos de amostragem
aleatdria aos participantes das atividades e pela recolha

de testemunhos.

Sustentabilidade Este objetivo é outra contribuicdo fundamental para a
sustentabilidade do projeto, garantindo que esta esta
contemplada nas linhas fundamentais do projeto desde a sua
concec¢do. Ao manter como objetivo a divulgacéo e
disseminacéo das atividades e dos resultados da
intervencgéo, pretende-se estender a rede de colaboradores,
interessados, e voluntarios que pretendam integrar as
atividades durante o periodo de sustentabilidade, bem como
encontrar parcerias simbidticas com empresas e instituicées
com atividade na area da tecnologia, conhecimento, e
educacao de forma a assegurar a manutencao plena de todos
0s recursos afetos ao projeto, e ser garantia de
acompanhamento e avalizagdo externa dos métodos usados.

Para além disso, as oportunidades de participacdo e
exposicdo dos Professores envolvidos no projeto contribui
para o sentimento de pertenca e propriedade do projeto por
parte dos seus intervenientes, fundamental para que possam
ativamente continuar a desenvolver e fazer evoluir as
atividades e o curriculo criados, mais do que sendo
simplesmente utilizadores de um produto fechado.

CALENDARIZACAO DO PROJETO
Actividade 1 Exploradores da Floresta Digital

Recursos humanos Co-Coordenador e Gestor de Projeto
Coordenador Técnico e Cientifico
Coordenadores da TreeTree2
Professores do Agrupamento de Escolas Manuel da Maia

Tanto os Coordenadores da TreeTree2 como o Co-Coordenador e
o Coordenador Técnico e Cientifico sdo afetos a TreeTree2,
colaborando ha mais de 3 anos em varios projetos de indole
educativa, e tém experiéncia nas plataformas usadas, na

criagdo de metodologias de ensino, e na gestédo de projetos,

entre os quais se incluem edic¢des anteriores do Programa de
Parcerias Locais do BIP/ZIP.
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de Intervencao

LisBoA Prioritaria de Lisboa

Local: entidade(s)

Valor

Cronograma

Periodicidade
N° de destinatarios

Objectivos especificos para que
concorre

Actividade 2

Recursos humanos

Local: entidade(s)

Valor

Cronograma

Periodicidade
N° de destinatarios

Objectivos especificos para que
concorre

Actividade 3

Recursos humanos
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TreeTree2
Agrupamento de Escolas Manuel da Maia

22650 EUR

Més 1, Més 2, Més 3, Més 4, Més 5, Més 6, Més 7, Més 8, Més
9, Més 10, Més 11, Més 12

Semanal
100

1,2

Guias da Floresta Digital

Co-Coordenador e Gestor de Projeto

Coordenador Técnico e Cientifico

Coordenadores da TreeTree2

Professores do Agrupamento de Escolas Manuel da Maia

O Co-Coordenador e o Coordenador Técnico e Cientifico séo
afetos a TreeTree2, e tém experiéncia na formagéo de
Professores na area de Pensamento Computacional.

Agrupamento de Escolas Manuel da Maia
Instituto Superior Técnico

14850 EUR

Més 1, Més 2, Més 3, Més 4, Més 5, Més 6, Més 7, Més 8, Més
9, Més 10, Més 11, Més 12

Pontual24
15

1,23

Visitantes da Floresta Digital

Co-Coordenador e Gestor de Projeto

Coordenador Técnico e Cientifico

Coordenadores da TreeTree2

Professores do Agrupamento de Escolas Manuel da Maia
Gestor de Redes Sociais e Alcance da TreeTree2

Tanto os Coordenadores da TreeTree2 como o Co-Coordenador,
o Coordenador Técnico e Cientifico, e o Gestor de Redes
Sociais e Alcance sdo afetos a TreeTree2 e tém experiéncia

na organizacao e participacdo em atividades de divulgacao,

@ bipzip@cm-lisboa.pt n Energia.bipzip
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Local: entidade(s)

Valor

Cronograma

Periodicidade
N° de destinatarios

Objectivos especificos para que
concorre

bem como na criagdo e manutencao de plataformas de partilha
e discusséao.

Agrupamento de Escolas Manuel da Maia
Junta de Freguesia de Campo de Ourique
Instituto Superior Técnico

12500 EUR

Més 1, Més 2, Més 3, Més 4, Més 5, Més 6, Més 7, Més 8, Més
9, Més 10, Més 11, Més 12

Mensal
25

2,3

N° de parceiros mobilizados

Funcéo
Horas realizadas para o projeto
Tipo de afetacdo ao BIP/ZIP

Morador no bairro do projeto

Funcao
Horas realizadas para o projeto
Tipo de afetacdo ao BIP/ZIP

Morador no bairro do projeto

Funcéo

Horas realizadas para o projeto
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MONITORIZACAO DE PROJETO
Rede (resultados)

5

Constituicdo da equipa de projeto
Coordenador Técnico e Cientifico
2080

Financeira

Nao

Co-Coordenador e Gestor de Projeto
416
Financeira

Néao

Co-Coordenador e Outreach

208

R4 campo Grande, ne 27 - 62 ¢ | 1749-099 Lisboa 217989246 [EY www.cm-lisboa.pt @ vipzip@cm-lisboa.pt {7 Energiabipzip



@\ PROGRAMA BIP/ZIP LISBOA - PARCERIAS LOCAIS

——— BAIRROS e ZONAS

LIsBOA o e Usbos FORMULARIO DE CANDIDATURA

Tipo de afetacdo ao BIP/ZIP

Morador no bairro do projeto

N° de novos postos de trabalho criados
com a constituicdo da equipa de projeto
(com uma afetacao >= 75%)

N° de novos postos de trabalho criados
como resultado da intervengéo do
projeto

N° de moradores no bairro BIP/ZIP
destinatarios de atividades em que é
possivel a identificagdo dos
participantes (formativas, pedagdgicas,
ladicas)

N° total acumulado de destinatarios de
atividades onde nao é possivel a
identificac&o clara dos participantes

N° de atividades onde néo € possivel a
identificac&o clara dos participantes

N° de destinatarios com deficiéncia /
doenca mental

Ne° de destinatarios mulheres
N° de destinatarios desempregados

N° de destinatarios jovens (- de 30
anos)

N° de destinatarios idosos (+ de 65
anos)

N° de destinatarios imigrantes

N° de produtos concebidos para venda /
demonstracéo

N° de intervencdes em edificado para

criacdo de servicos ou atividades
dirigidas & Comunidade

DMHDL | DDL | DAIL

BIP/ZIP - Bairros e Zonas de Intervengao Prioritaria

N&o Financeira

Nao

Criacéo de emprego (Impacto)

1

Destinatarios (Resultados)

100

25

Equidade
0

12
0

100

15

Produtos/Elementos tangiveis da intervencao

1
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h_ A BAIRROS e ZONAS
de Intervencao

LisBoA Prioritaria de Lisboa

N° de interveng8es no espago publico
N° de publicacdes criadas

N° de péaginas de Internet criadas

N° de péaginas de facebook criadas
N° de videos criados

N° de artigos publicados em jornais /
revistas

N° de novas organizacdes criadas
(associagbes / empresas, outros)

FORMULARIO DE CANDIDATURA

12

Encargos com pessoal interno
Encargos com pessoal externo
Deslocacdes e estadias

Encargos com informagéo e publicidade
Encargos gerais de funcionamento
Equipamentos

Obras

Total

Entidade

Valor

Entidade
Tipo de apoio
Valor

Descri¢éo
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ORCAMENTO TOTAL DO PROJETO

Financiamento BIP/ZIP solicitado

0 EUR

41700 EUR

700 EUR

0 EUR

3050 EUR

4550 EUR

0 EUR

50000 EUR

Montante de apoio financeiro por entidade promotora
TreeTree2

50000 EUR

Outras fontes de financiamento e respectivos montantes
TreeTree2

Né&o financeiro

4160 EUR

Cedéncia do tempo (208 horas) do Co-Coordenador da

TreeTree2 a cargo de Outreach, no sentido de disseminar a
realizacdo e os resultados do projeto e a promogé&o deste

@ bipzip@cm-lisboa.pt n Energia.bipzip



@\ PROGRAMA BIP/ZIP LISBOA - PARCERIAS LOCAIS

h_ A BAIRROS e ZONAS
de Intervencao

LisBoA Prioritaria de Lisboa

Entidade
Tipo de apoio
Valor

Descricédo

Entidade
Tipo de apoio
Valor

Descricédo

Entidade
Tipo de apoio
Valor

Descricdo

FORMULARIO DE CANDIDATURA

como exemplo de boas praticas em Pensamento Computacional.

Cedéncia do tempo da equipa de gestdo das redes sociais
(416 horas.pessoa) e da rede de Escolas de Pensamento
Computacional, que servirdo como veiculo de projecéo e
disseminacgéo do impacto do projeto.

Junta de Freguesia de Campo de Ourique
Nao financeiro
5EUR

Apoio ao esfor¢o de diagndstico e monitoriza¢éo dos
indicadores do projeto, apoio logistico as atividades e
cedéncia de tempo de Técnico Superior afeto a area da
Educacéo para colaborag¢éo na revisédo e monitoriza¢éo dos
materiais do projeto.

Agrupamento de Escolas Manuel da Maia

Néo financeiro

5 EUR

Cedéncia de utilizacéo dos espacos e de alguns recursos
tecnologicos existentes nas Escolas. Cedéncia de tempos dos
Professores envolvidos no projeto, para o diagndstico,
concegao, avaliagdo e adaptacao do projeto de aprendizagem.
Participacdo dos Professores nas formagfes efetuadas.
Cedéncia de tempo da Dire¢do no acompanhamento do projeto.
Instituto Superior Técnico

N&o financeiro

5 EUR

Cedéncia dos espacos e suporte aos recursos tecnoldgicos
para formacédo dos professores, divulgacéo das atividades,

apoio na validacao técnica e cientifica do estudo de
impacto e no estabelecimento de parcerias.

Total das Actividades
Total de Outras Fontes de Financiamento
Total do Projeto

Total dos Destinatarios
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TOTAIS

50000 EUR

4175 EUR

54175 EUR

140
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