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BAIRROS e ZONAS

LISBOA o e Usbos FORMULARIO DE CANDIDATURA

ENTIDADES PROMOTORAS

Designacgéo TreeTree2
ENTIDADES PARCEIRAS
Designacgéo Agrupamento de Escolas Vergilio Ferreira
Designacgéo Junta de Freguesia de Carnide
IDENTIFICACAO DO PROJETO
Dimensédo Dimenséo Ignigao
Designacgéo Formigas Computacionais

BIP/ZIP em que pretende intervir

ODS 2030

Fase de execucéo

Fase de sustentabilidade

16. Padre Cruz

17. Centro Histdrico de Carnide

18. Azinhaga dos Lameiros / Azinhaga da Torre do Fato
19. Horta Nova

Educacéo de Qualidade

Reduzir as Desigualdades

Sintese do Projeto

Implementar uma estratégia de ensino em Pensamento
Computacional focada em criancas dos 5 aos 8 anos. As
atividades serdo baseadas num jogo, que sera distribuido
gratuitamente por toda a populacéo, e na aplicagdo de
estratégias metacognitivas de alto impacto e baixo custo na
sala de aula.

Os professores receberédo formagdo com exemplos concretos de
aplicacao, e serdo acompanhados durante a execugdo das
atividades.

Seréo recolhidos dados para realizacdo de um estudo de
impacto.

Os professores serdo preparados para a gestdo autbnoma das
ferramentas produzidas e dos materiais de formagéo
adicionais produzidos, de forma a garantir a

sustentabilidade do projeto.

O Agrupamento sera inserido numa rede internacional de
Pensamento Computacional através da participagédo na
competicdo "Bebras", e seréo procuradas parcerias com
instituicdes/empresas para suprir eventuais riscos de
sustentabilidade identificados durante a execugédo do

projeto.
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DESCRICAO DO PROJETO

Obijetivo Geral de Projeto

Diagndstico Os BIPs visados por este projeto tém caracteristicas
comuns: qualificagfes abaixo da média e taxa elevada de
empregos ndo-qualificados. Ao nivel escolar, os niveis
elevados de absentismo e abandono precoce sédo uma
explicacdo para essa evidéncia. A imagem revelada pela
caracterizagdo destas zonas é de uma populacdo em situacédo
de relativo isolamento do panorama digital, com uma fraca
relagdo com a tecnologia, e que ndo esta a acompanhar a
evolucéo digital da cidade. A andlise por faixa etaria da
caracterizacdo dos BIPs revela que esta tendéncia se agrava
com o envelhecimento da populacéo, tornando fundamental uma
acao de base, que vise por um lado desconstruir a barreira
de entrada ao digital em termos de conhecimento e acesso e,
ao mesmo tempo, fazé-lo de uma forma inovadora, alinhada
com interesses proprios das criangas, apropriando a sua
motivacao intrinseca para o ladico, interagivel, e
exploratério.
Simultaneamente, a nossa experiéncia com escolas em
ambientes desfavorecidos tem revelado a existéncia de um
fosso entre instituicdes e intervenientes na aprendizagem.
E ent&o, necessario reforjar a relagéo da populacdo com a
educacao, tornando a sala de aula um lugar mais préximo do
mundo.
O Pensamento Computacional ndo sé é uma ferramenta forte de
incluséo digital como € uma competéncia que desenvolve
aspetos determinantes do sucesso escolar, como a capacidade
de resolver problemas, a resiliéncia e persisténcia, o
trabalho em equipa e o pensamento analitico (EU 2020).

Destinatéarios preferenciais Criangas
Tematica preferencial Promover Competéncias e Empreendedorismo

Objectivo geral O objetivo geral do projeto é construir com os atores de
educacao locais uma abordagem educativa no &mbito do
Pensamento Computacional para criancas dos 5 aos 8 anos,
baseada num jogo. Para isso, vao realizar-se atividades de
formacéo, concecéo, implementacdo, acompanhamento,
monitorizagdo, divulgacéo e avaliagdo do impacto.

Desta forma, pretende-se incentivar o desenvolvimento de
uma boa relacéo com a aprendizagem, do estabelecimento da
eficacia da Escola como lugar de aprendizagem real e
concreta, e de criagdo de confianca no papel da educacéo
como forga de capacitagdo. O estabelecimento de uma relagéo
positiva com a aprendizagem, desde a base formativa, é
essencial para um desenvolvimento pleno das criancas e da
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motivagdo para a valorizacéo pessoal e profissional, ja

muito erodida em ciclos escolares mais avangados por uma
sensacdo de desconexdo entre a aprendizagem na sala de aula
e as competéncias valorizadas pela sociedade. Este

sentimento resulta num afastamento em relagdo a Escola e a
aprendizagem, técnica e digital, que resulta numa

acumulacao social em situacdes de precariedade, em empregos
nao qualificados, ou de baixos rendimentos.

O compromisso deste projeto € criar, implementar e testar
uma metodologia concreta e aplicavel imediatamente no
terreno, alavancando os recursos técnicos e sociais
existentes, de forma a minorar o alienamento face a
aprendizagem e a capacitacdo e autonomizacao de criancas em
inicio de percurso escolar. A aquisicdo de competéncias
técnicas do Pensamento Computacional promove o
desenvolvimento de habilidades essenciais, quer ao nivel
cognitivo (I6gica, abstracéo, raciocinio sequencial e
trabalho em equipa) quer ao nivel pessoal (autonomia,
valorizacao, iniciativa e motivacao).

Para cumprir este objetivo de forma duradoura € essencial o
envolvimento dos atores de educacao locais e de uma
aproximacgdo da comunidade e das instituicdes de ensino, bem
como uma avaliacdo criteriosa do impacto da intervengéo
efetuada.

Objetivos Especificos de Projeto

Objetivo Especifico de Projeto 1

Descri¢éo Desenvolver o Pensamento Computacional de criangas entre os
5 e os 8 anos. O Pensamento Computacional € uma competéncia
fundamental para o Século XXI: ndo s6 ela promove uma maior
proximidade e compreenséo da tecnologia, como treina
habilidades cognitivas (I6gica, abstracdo, generalizacao) e
pessoais (e.g., autonomia, iniciativa, resiliéncia). No
entanto, ndo existem em Portugal praticas de ensino
validadas desta competéncia. Como tal, € objetivo deste
projeto validar, cientificamente, uma pratica que tenha
resultados e seja replicavel em qualquer contexto econémico
e social, especialmente em situagdes de caréncia.

Sustentabilidade A sustentabilidade deste objetivo é garantida através de
uma validacéo experimental do impacto da intervencéo,
conjuntamente com uma devida documentag&o do processo (quer
do impacto, quer da metodologia seguida, elaborando um
manual de aplicagdo em sala de aula). Ao evidenciarmos os
resultados da intervencéo e definirmos passo-a-passo como
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ela deve ser realizada, conseguimos garantir a sua
sustentabilidade pratica. Para além disso, todos os
recursos produzidos e adquiridos, jogo inclusivé, serdo
disponibilizados gratuitamente no final da intervencao, e
permanecerao disponiveis para aplicacdo continuada em
contexto curricular ou até extra-curricular, de acordo com
as necessidades identificadas pelos professores.

Objetivo Especifico de Projeto 2

Descri¢éo Sensibilizar os professores para o ensino com base na
evidéncia. A aplicacdo do método cientifico em préticas de
ensino é uma forma de tornar a aprendizagem mais eficaz.
Através da validacao experimental de praticas, é possivel
perceber que abordagens funcionam melhor localmente, e que
medidas tém o maior impacto. Contudo, ha uma crenca ndo
fundamentada de que a aplicagdo de préaticas baseadas no
método cientifico sdo complicadas, abstratas e fora do
alcance de todos aqueles que ndo seguem uma carreira
puramente cientifica. Assim sendo, ao envolvermos o0s
professores na concegédo, implementacao e avaliagao de uma
pratica de ensino com bases cientificas, pretendemos
sensibilizar os professores para os beneficios desta
abordagem, e tornar evidentes os beneficios da sua
aplicacao.

Sustentabilidade A sustentabilidade deste objetivo é conseguida de dois
modos. Um primeiro modo é referente aos professores, que
terdo a oportunidade de participar em todo o processo. Ao
participarem ativamente no processo do inicio ao fim, os
professores terdo a possibilidade de aprender a aplicar
métodos cientificos nas préticas de ensino e levar consigo
esta abordagem para o resto das suas carreiras. Um segundo
modo é referente a disseminagdo das vantagens destas
praticas para outros docentes. Neste caso, a
sustentabilidade sera garantida através da partilha dos
resultados da intervencdo, da comunicacao de testemunhos
dos professores, e da criacdo de formacdes, comunidades e
oportunidade de divulgagcdo com os professores envolvidos,
no sentido de "converter" outros professores a utilizagédo
dos resultados desta intervencéo. A documentagéo e
validagao do processo num método de facil aplicagdo é
essencial, para reduzir a barreira de entrada a todos 0s
interessados.

Objetivo Especifico de Projeto 3

Descri¢éo Promover a igualdade de oportunidades. A transigao digital
a que o mundo assiste torna premente a necessidade de
desenvolvimento de competéncias nestas areas. Ainda
recentemente, com a pandemia COVID-19, foi possivel ver
como a transigdo digital ndo é algo que se cinja as areas
tecnologicas: é algo que se estende a medicina, a logistica
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e até a forma como comunicamos ou aprendemos. Porém, é
impossivel fazer transicéo digital sem haver familiaridade
com a tecnologia. Esta questéo é particularmente premente
em ambientes sociais desfavorecidos, os quais tém menos
acesso a tecnologia e, por isso, correm o risco de ficar
atrasados nesta transi¢do. Assim, pretendemos que este
projeto seja uma forma de minimizar este risco, dando a
oportunidade as criancas de interagir com tecnologia e de
experimenta-la como meio de aprendizagem, facilitando o
acesso a meios e a contetdos.

Sustentabilidade A sustentabilidade sera assegurada de trés formas. Uma
primeira focada na avaliagdo do impacto da intervengao, do
ponto de vista das criangas. Como tal, procuraremos aferir
em que medida a utilizagcdo do jogo foi uma forma de
permitir aos alunos um primeiro contacto com a tecnologia,
assim como avaliar o seu nivel de entusiasmo na realizacéo
das atividades, dado o papel fundamental do desenvolvimento
de motivacdo intrinseca na relagdo com a aprendizagem.
Garantida esta primeira forma, iremos entdo disponibilizar
0 jogo e divulga-lo, de forma a que todos possam
explora-lo, quer em contexto de sala de aula (se os
professores assim o pretenderem), quer de forma autbnoma
(para qualquer crianca que queira divertir-se a aprender).
Durante todo este tempo, continuardo a ser recolhidos dados
de utilizacéo (totalmente andnimos) que permitirdo medir
quantitativamente o alcance da iniciativa. Finalmente,
todos os materiais adquiridos para garantir a execucao do
projecto serdo transferidos para a escola para que, durante
o periodo de sustentabilidade (e no futuro), estejam sempre
disponiveis para os alunos ferramentas que lhes permitam
treinar as competéncias tecnolégicas e digitais.

CALENDARIZACAO DO PROJETO

Actividade 1 Desenhar as Formigas Computacionais

Recursos humanos Co-Coordenador e Gestor de Projeto
Investigador
Coordenadores da TreeTree2
Alunos e Professores da Escola Basica Prista Monteiro
Alunos e Educadores do Jardim de Infancia da Horta Nova
Local: entidade(s) Agrupamento de Escolas Vergilio Ferreira
Valor 20241 EUR
Cronograma Més 1, Més 2, Més 3

Periodicidade Semanal

N° de destinatarios 80
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Objectivos especificos para que
concorre

Actividade 2

Recursos humanos

Local: entidade(s)

Valor

Cronograma

Periodicidade
N° de destinatarios

Objectivos especificos para que
concorre

Actividade 3

Recursos humanos

Local: entidade(s)

Valor

Cronograma

Periodicidade
N° de destinatarios

Objectivos especificos para que
concorre

FORMULARIO DE CANDIDATURA

1,3

Aprender ¢/ Formigas Computacionais
Co-Coordenador e Gestor de Projeto
Investigador

Coordenadores da TreeTree2

Professores da Escola Basica Prista Monteiro

Agrupamento de Escolas Vergilio Ferreira
Instituto Superior Técnico

14316 EUR

Més 1, Més 2, Més 3, Més 4, Més 5, Més 6, Més 7, Més 8, Més
9, Més 10, Més 11, Més 12

Diario
2

1,23

Divulgar as Formigas Computacionais
Co-Coordenador e Gestor de Projeto
Investigador

Coordenadores da TreeTree2

Equipa de Divulgagéo e Outreach da TreeTree2
TreeTree2

Agrupamento de Escolas Vergilio Ferreira
Instituto Superior Técnico

15443 EUR

Més 3, Més 4, Més 5, Més 6, Més 7, Més 8, Més 9, Més 10,
Més 11, Més 12

Semanal
120

3
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N° de parceiros mobilizados 5
Constituicdo da equipa de projeto
Funcéo Coordenador e Investigador
Horas realizadas para o projeto 2080
Tipo de afetacdo ao BIP/ZIP Financeira

Morador no bairro do projeto Nao

Funcéo Co-Coordenador e Gestor de Projeto
Horas realizadas para o projeto 416
Tipo de afetacdo ao BIP/ZIP Financeira

Morador no bairro do projeto N&o

Funcéo Equipa de Divulgacéo e Outreach - TreeTree2
Horas realizadas para o projeto 416
Tipo de afetacdo ao BIP/ZIP Financeira

Morador no bairro do projeto Nao

Funcao Co-Coordenador
Horas realizadas para o projeto 208
Tipo de afetacdo ao BIP/ZIP N&o Financeira

Morador no bairro do projeto Nao

Criacdo de emprego (Impacto)
N° de novos postos de trabalho criados 1
com a constituicdo da equipa de projeto
(com uma afetagdo >= 75%)
N° de novos postos de trabalho criados 0
como resultado da intervencéo do
projeto
Destinatarios (Resultados)

N° de moradores no bairro BIP/ZIP
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destinatarios de atividades em que & 82
possivel a identificacéo dos
participantes (formativas, pedagdgicas,
ladicas)

Ne total acumulado de destinatarios de 40
atividades onde néo é possivel a
identificacéo clara dos participantes

N° de atividades onde nao é possivel a 6
identificac&o clara dos participantes

Equidade
N° de destinatarios com deficiéncia / 0
doenca mental
N° de destinatarios mulheres 2

N° de destinatarios desempregados 0

N° de destinatarios jovens (- de 30 80
anos)

N° de destinatarios idosos (+ de 65 0
anos)

N° de destinatarios imigrantes 10
Produtos/Elementos tangiveis da intervencao

N° de produtos concebidos para venda / 1
demonstracao

N° de intervencdes em edificado para 0
criacdo de servicos ou atividades
dirigidas a Comunidade

N° de interveng8es no espago publico 0

N° de publicacdes criadas 6

N° de péaginas de Internet criadas 1

N° de péaginas de facebook criadas 2

N° de videos criados 10

N° de artigos publicados em jornais / 1
revistas

N° de novas organizagdes criadas 0
(associagfes / empresas, outros)

Artigos cientificos publicados em 1
revistas internacionais peer-reviewed
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Relatdrio de impacto da intervencao

FORMULARIO DE CANDIDATURA

1

Encargos com pessoal interno
Encargos com pessoal externo
Deslocacdes e estadias

Encargos com informacéo e publicidade
Encargos gerais de funcionamento
Equipamentos

Obras

Total

Entidade

Valor

Entidade
Tipo de apoio
Valor

Descricéo

Entidade

Tipo de apoio

Valor

Descrigdo

Entidade
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ORCAMENTO TOTAL DO PROJETO

Financiamento BIP/ZIP solicitado

34999 EUR

6961 EUR

720 EUR

0 EUR

720 EUR

6600 EUR

0 EUR

50000 EUR

Montante de apoio financeiro por entidade promotora
TreeTree2

50000 EUR

Outras fontes de financiamento e respectivos montantes
TreeTree2

Néo financeiro

6000 EUR

Apoio financeiro, cedéncia de recursos humanos, cedéncia do
jogo, e cedéncia de parte do material informatico para
manipulacéo e utilizacéo do jogo pelos alunos.
Agrupamento de Escolas Vergilio Ferreira

Néo financeiro

5 EUR

Cedéncia da utilizacdo dos espacos onde decorrem as
atividades, formacéo dos professores e testes de
usabilidade. Tempo dos professores na concecao, avaliagcdo e

adaptacdo do projeto de aprendizagem.

Instituto Superior Técnico - Universidade de Lisboa
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Tipo de apoio Nao financeiro
Valor 5 EUR
Descricédo Cedéncia dos espacos e recursos tecnolégicos existentes

para formacao dos professores, divulgacdo das atividades,
apoio na validacgao técnica e cientifica do estudo de
impacto.

Total das Actividades
Total de Outras Fontes de Financiamento
Total do Projeto

Total dos Destinatarios
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TOTAIS

50000 EUR

6010 EUR

56010 EUR
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