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ENTIDADES PROMOTORAS

Designacgéo Clube Intercul tural Europeu
ENTIDADES PARCEIRAS
Designacgéo Escola Artistica Anténio Arroio
Designacgéo Santa Casa da M sericordi a de Lisboa
Designacgéo COFAC/ Uni ver si dade Lusof ona
Designacgéo Fundacdo Aga Khan - Portugal
Designacgéo cooperativa BTU N crl
IDENTIFICACAO DO PROJECTO
Designacgéo Gam ng — Desenhando para a Midanga

BIP/ZIP em que pretende intervir

Fase de execugao

Fase de sustentabilidade

57. Enpreendi nento Municipal - Rua Jodo Nasci nento Costa
Sintese do Projecto

O projeto tema anbicdo de criar novas dinam cas na

conuni dade contri buindo para o desenvol vi nento | ocal da
zona BI P/ zI P 57, aplicar novas netodol ogi as do trabal ho com
0os jovens entre 15 e 30 anos através dos conceitos “Gam ng”
e “Gane design”, pronobvendo incluséo social introduzindo
novas ferramentas TIC

Garantida pel o envol vinento activo dos parceiros e partes

i nteressadas na continuacdo das actividades no Centro de
Juvent ude, introducdo das novas di nam cas, pronopvendo
utilizacdo das ferranentas TIC e inpl enentacdo dos projetos
conpl ement ares. Ac¢fes serdo fortal eci das pel a di ssem nacao
do conheci nento pel os fornadores, aconpanhamento continuo
desenvol vi nrent o de conpet énci as pessoai s dos partici pantes
e, emresul tado, elevado nivel técnico de intervencdo de
jovens do bairro.

Diagndstico
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DESCRICAO DO PROJECTO

Objetivo Geral de Projeto

Reconhecendo o alto potencial do Espaco Jovem (EJ) situado
no Enpreendi mento Muni ci pal Rua Jo&o Nasci nento Costa
(BI P/ 21 P57), os parceiros procuram as formas para
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Temética preferencial
Destinatéarios preferenciais

Objectivo geral
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incentivar a participacao efetiva dos jovens na conuni dade
caracterizada por:altas taxas

desenpr ego, pobr eza, desocupacdo juvenil,taxas de
abandono/ i nsucesso escol ar aci ma da médi a e conportanent os
di sruptivos origi nadores de conflitos,crimnalidade e fraca
participagdo civica e organi zagdo coletiva. A oferta

exi stente ndo corresponde as necessi dades dos jovens de 15
a 30 anos de idade. Popul agdo/territorio: 95% de

naci onal i dade portuguesa (preval éncia de etnia cigana) e 5%
imgrante (esta a aunentar n® de fanilias africanas), 20, 94%
risco de exclusao infanto-juvenil (IRElIJ,2015).0s jovens do
EJ denmonstram interesse em desenvol ver as ferranentas que
possam reconciliar os habitos quotidi anos coma vertente
educativa. Em médi a, 23% dos jovens europeus jogam na

i nternet numa base regul ar (ESPAD). Gs vi deoj ogos esti nul am
aprendi zagem e o desenvol vi nent o dos necani snos cogni ti vos
i nerentes ao processo, podendo tornar 0S jovens mnais
capazes de adquirir novas conpeténcias e generaliza-las as
suas praticas quotidianas (Ashinoff, 2014). O conceito de
“Gami ng”sera utilizado conp uma estratégia didatica onde se
utilizam el ementos de ganes fora do contexto de games para
notivar a acdo, pronmovendo novas tecnol ogi as e netodol ogi as
tanbém entre educadores e técnicos.

Pronover a Inclusdo e a Prevencao
| dosos

Di nam zar o Espago Jovem a partir do conceito de Ganing
recorrendo ao uso de jogos orientados para o objetivo de
integrar desafios préaticos de forma a despertar e reforcar
o envol vimento dos jovens entre 15 a 30 anos da idade nas
di nam cas conunitéarias e organi zaci onais. Neste contexto o
projeto utiliza o conceito do Gane Design (design de

vi deoj ogos) e Ganme Creation (criacao de jogos) conb um
processo de aprendi zagem em que 0S jovens assumem um papel
central e ativo na construcdo do seu proéprio conheci nento
Assim é possivel: pronmover o desenvol vi mento da aqui si ¢ao
de conpeténcias fornmais e ndo formais; promover a

partici pacdo dos jovens enquanto agentes de nudanca

i ntroduzir conpeténcias para a utilizacao de novas
ferramentas na area das TIC, que possam ser utilizadas no
desenvol vinento de projetos existentes e futuro; pronover a
coesdo grupal e a construcdo de unm identidade territorial.
Pretendenos utilizar o Gane Design permtindo os jovens
Gami ficar a sua experiéncia cotidiana |igada ao seu
territodrio.lncentiva-los para refletiremsobre a questéo da
identidade territorial, os problemas territoriais e as
possivei s solucdes. Através da | ocalizagdo das activi dades
no Espaco Jovem pretende-se criar um anbi ente de

aprendi zagem de literacia e atividades cooperativas de
temas sérios e reais da conmuni dade, |udico, pedagogico e
estimulante. Ao enquadrar a parceria coma Cooperativa

Bt uin e Universidade no projeto, salienta-se a rel evancia
do desenvol vimento de projetos de investigacdo-acdo para o
desenvol vinento | ocal e das conuni dades, criando-se
sinergias que ligama evidéncia cientifica e o saber

R4 campo Grande, ne 27 - 62 ¢ | 1749-099 Lisboa 217989246 [EY www.cm-lisboa.pt @ vipzip@cm-lisboa.pt {7 Energiabipzip



*‘J} PROGRAMA BIP/ZIP LISBOA - PARCERIAS LOCAIS
—— n.unnn\ss:npns .
LIsBOA o e Usbos FORMULARIO DE CANDIDATURA

académi co a pronocdo do bemestar conunitéario.O projeto em
quest do corresponde a tematica preferencial sel eci onada
pronovendo a utilizacdo da Novas Tecnol ogi as conmp forna de
superar a exclusdo e pronover 0 acesso a novas fontes de

i nf ormacdo na conuni dade | ocal

Objetivos Especificos de Projeto

Objetivo Especifico de Projeto 1

Descri¢éo I ncentivar os jovens desocupados para descobrirem as novas
oportuni dades rel aci onadas ao uso e desenvol vi nrent o das
novas tecnol ogias. O Projeto pretende despertar o interesse
dos jovens emtecnol ogi as e profissdes que possam ganhar a
i mportéancia no futuro através de um processo co-construido
e co-governado por proprios jovens. Os videojogos, neste
contexto, irdo assumr um duplo papel tanto no envol vi nento
ativo dos jovens na construcdo do seu processo de
aprendi zagem conp enquanto ferranenta de aqui sicao de
novas conpet énci as, em areas potenci al nente rel evantes para
o futuro. A sensibilizacdo para as ci éncias, matenaticas,
engenharias e tecnol ogi as através da utilizacdo de
di nam cas rel aci onadas com os jogos e forma conp irenos
introduzir o conhecinento do territdério e a sua ani magao
através de iniciativas que venham dos j ogos desenhados
pel os jovens permtiré trabal har o seu espirito critico e
partici pacdo cidadd para contribuir e nmelhorar o neio que
os envol ve, numa sinbiose entre o anal 6gico e o digital.

As

ativi dades e sinergias a desenvol ver com os restantes
parceiros neste projecto pernmtiréd apresentar o | ado mis
| Gdi co de areas de conheci mento que por vezes séo
desconhecidas junto dos jovens, assimconp provar as
oportuni dades de enpregabilidade que poderdo surgir na

i ntegracdo com o percurso acadéni co e/ ou profissional de
todos os que tiverem a oportuni dade de participar neste
cont ext o.

Sustentabilidade 1 - Ap6s o 1° ano de execucao o Espac¢o Jovem continuaré
aberto e a trabal har na area do gam ng
2 - Os jovens serdao
envol vi dos em ati vi dades ao abrigo do progranma ERASMJS+
organi zadas e co-organi zadas pel o Clube Intercultura
Europeu. CLUBE facilitard o acesso aos intercanbios
i nternaci onais e conforme possibilidades, envol vendo os
jovens numintercéanbi o i nternacional comjovens de outras
associ acfes de diferentes paises;
3 - OGs jovens véo
adquirir as conpeténci as e perspectivas que possam | hes

2 Wy e
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Descricédo

Sustentabilidade

i ncentivar para repensarem a questdo do seu percurso
educativo/ profissional. Gs interessados podem ser
envol vi dos nos outros projetos conunitarios da area da
enpr egabi | i dade conp “Roteiro Enprega” (inplenmentado pelo
CLUBE) ;

2 - Os jovens e técnicos de organi zagdes vao

adquirir conheci mento acerca do desenvol vi mrento das novas
tecnol ogi as e tendénci as exi stentes que possa | evar ao
desenvol vi ment o dos novos interesses e novas di nam cas
apl i cadas no Espaco Jovemn

3 - Os jovens podemutilizar na

pratica o conheci nento adquirido o que ajudara a elevar o
nivel técnico de intervengdo delen do bairro conp no caso
dos projetos com “As costas da cidade”. CLUBE apoiara o
desenvol vimento do projeto se houver o interesse dos

coor denador es

4 - Partilha comos jovens da experiéncia

adquirida pel os nmais vel hos na condugdo de processos que
terdo continuagdo no Espaco Jovem através dos jovens e

t écni cos formados

Objetivo Especifico de Projeto 2

Criacdo dos jogos e dinéam cas de gam ficacdo utilizando as
redes sociais e plataformas e/ ou jogos open-source ja

exi stentes que possamvir a ser adaptados ao projecto para
pronover a animacdo territorial positiva e envolver os
jovens nos processos de conuni dade. Através deste objetivo,
0os jovens poderdo potenciar a criacdo de una identidade
conunitaria nais coesa, sustentada pela producdo de

cont etdos, em particul ar videojogos, utilizando a sua
experi éncia | ocal

A utilizacdo do Game Design, conbi nando

o |l evantanmento de requisitos que sera necessario realizar
por parte dos jovens participantes para napear as

enti dades, recursos, atividades, problenmas e oportuni dades
de forma a ganharem um conheci nento mai s aprof undado do
territdrio; como o conceito de Game Mechanics, que explica
a forma conp se pode trabal har a notivacdo dos jogadores e
desenvol ve o conheci nento sobre cono introduzir o
divertimento, a conpeti¢do saudavel e a confianca nestes
processos; conp a criagdo de di nanmi cas comop LAN parties ou
envol vi mrento com portai s de desportos el ectroéni cos para
desenvol ver umespirito de conuni dade junto dos jovens e
reforcar os seus lagos de pertenca; e a utilizacdo de jogos
e ferramentas de open-source para construcdo de know how
para a participagdo denpcréatica e conheci nento do
territdrio para explorar o conheci mento adquirido de forma
| Gdi ca e se possivel, senpre cominteragdo comtodos os
residentes e stakehol ders |ocais

1 — Vanpbs garantir que o(s) jogo(s) criado(s) seja(m

j ogado(s) por criancas e jovens, tanto no territdério (ex:
nas escol as), cono noutros territérios. As denonstragdes
nout ras escol as e associ acfes serdo feitas tanto pel os
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Descricéo

Sustentabilidade

participantes do projeto conp por voluntarios nacionais e
i nt ernaci onai s;

2 — Asseguranps continuagdo do

desenvol vi nrent o dos jogos e desafios online adm ni strados
pel os jovens e voluntéarios. O Clube Intercultural Europeu
col oca a di sposi¢cdo do projeto umvoluntdario europeu que
vai apoi ar a dissem nagcdo dos jogos e consequentenmente 0s
resul tados do projeto nas redes sociais

3 — Vanos criar

condi ¢cdes para que o(s) jogo(s) tenham presenca online

di ssem nando os resultados do projeto e pronovendo a

nmet odol ogi a utilizada

4 - Pretendenps gerir o interesse

que possa resultar emnovas iniciativas |ocais e desafios
gue envol vem a conuni dade Sensibilizando o piblico e partes
i nteressadas acerca da utilizacdo das novas ferranentas na
di nam zacdo dos processo conunitarios

5 - Gs jovens véo

desenvol ver as conpet énci as pessoais (tais cono

aut oconceito, autoestimm, estabilidade pessoal, espirito de
iniciativa), conpeténcias sociais e profissionais
favorecendo a insercdo deles no nercado de trabalho e o
enpr eendedori sno soci al

Objetivo Especifico de Projeto 3

Sensi bi li zagcdo e capacitacdo dos educadores e técni cos das
organi zagcGes e do territério a par dos jovens em educacdo e
desenvol vimento | ocal através dos nedia. Querenps

i ntroduzir as novas netodol ogi as e ferranentas do trabal ho
comunitari o no contexto de um projecto i novador para
assegurar a sustentabilidade do projeto

1 - Troca do conhecinento entre os formadores e educadores
estinmul ada por parceiros através dos eventos regul ares e

i ntervengdes pontuai s num anbi ente escol ar e organi zaci ona
A realizacdo de eventos periddicos para troca de

experi éncias com formadores, autoridades conpetentes e

enti dades rel evantes que permtam potenciar a rede de
conheci ment os dos jovens para as questdes rel aci onadas com
as STEM e as oportuni dades de enpregabilidade que estas
propor ci onam poder 8o gerar sinergias futuras como

ecossi stema do enpreendedori sno tecnol 6gi co em Li shoa

2 -

I ntroducdo dos conceitos e ferramentas utilizadas durante o
projeto no trabal ho diario e nos futuros projetos

rel aci onados a pronocédo do TIC e incluséo digital nos

bai rros

3 - Os fornmdores também estardo di sponiveis para
iremretirando divi das aos partici pantes al unos, pel o nmenos
por um prazo de 2 anos a seguir ao térm no da fornacao

DMHDL | DDL | DAIL
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CALENDARIZAGCAO DO PROJECTO
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Actividade 1 Log-1n
Descricdo Lancanmento do projeto através do evento aberto a

Recursos humanos

Local: morada(s)
Local: entidade(s)

Resultados esperados

Valor

Cronograma
Periodicidade

N° de destinatéarios

Objectivos especificos para que
concorre

DMHDL | DDL | DAIL
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conuni dade. O evento tem conb objetivo: atrair os jovens
entre 15-30 anos ao Espaco Jovem Introduzir o conceito do
“gami ng” numa forma pratica, |udica na conuni dade;
Despertar o interesse no projeto e na questdo de utilizagéo
do “game design” no processo educativo; estimar o nunero
dos potenciais interessados que possam efetivanmente ser

i ncl ui dos nas proxi mas fases do processo.

O C ube

Intercul tural Europeu conb organi zagdo pronotora sera
responsavel pela organi zagdo do evento. Acdes pl aneadas:

I ntroducdo ao “gane design”; tornei o de videojogos;

I ntroducédo das ferranmentas TIC na sala da nultinmédia -

ani macao do espaco; Debate “Eu e o mundo virtual”.

Menbros da equi pa do projeto pernmanente: Coordenador do
proj eto; Técnico do projeto (nediador comunitario); Técnico
de projeto (expert); Técnico de adm nistracdo e

cont abi | i dade.

Esta acdo seré& apoi ada pel os parceiros do

projeto na parte técnica e know how.

Espago Jovem - Rua Alnmirante Sarnmento Rodrigues Lote 2 r/c
Clube Intercul tural Europeu

1 - Presenca de min. 60 pessoas da conuni dade que vao
visitar o Espaco Jovem

2 - Mn. 25 pessoas na idade entre

15 e 30 anos que vao participar no evento;

3 - Mn. 15

jovens que possam ser inseridos no processo e proOxinas
etapas do projeto, os jovens que denpnstram o interesse e
pot enci al el evado;

4 - Informacdo verificada acerca do

i nteresse dos jovens na ferranenta de “gam ng” e

i nf ormacbes que possam ser aproveitadas nas outras etapas
do projeto a fimde adaptar as ferramentas a serem

enpr egadas;

5 - Disseninacdo do projeto e pronocdo do

processo educativo através do Gane Desi gn.

9665 EUR
Mes 1
Pont ual 1

100
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Actividade 2

Descricdo

Recursos humanos

Local: morada(s)
Local: entidade(s)

Resultados esperados

Valor

Cronograma

Periodicidade

N° de destinatarios
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Descoberta dos vi deoj ogos

No segui mento do evento inicial os jovens vdo poder
explorar o potencial das novas ferramentas e vi deoj ogos sob
a supervi sao dos técnicos. Inicialnente sera feito um

i nquérito aos habitos dos jovens das escolas do territério
para conhecer as suas principais notivagfes para jogarem
tipol ogia de jogos electronicos e tipo de atividades

| Gdi cas que nmi s se adequam aos seus gostos e 0 seu
interesse para participaremnas di nam cas que seréo
desenvol vidas no Centro Conunitério C3. Posteriornmente,
estes terdo a oportuni dade de conhecer varios jogos e

nmet odol ogi as que | hes pernitam desenvol ver certas

conpet énci as pessoai s, sociais e profissionais.

Ser o

i mpl enent adas tanbém outras di nam cas do grupo utilizando
entre outros jogos de tabuleiro e introduzidas outras
ferramentas TIC, na qual platafornmas MOOC (Mass Open Online
Courses) conp a Khan Acadeny, foéruns de discussédo e

aprendi zagem e sessdes de trocas de experiéncias com
startups, centros de conhecinmento e outros iréo enriquecer
o trabal ho desenvol vi do

Menbros da equi pa do projeto pernmanente: Coordenador do
proj eto; Técnico do projeto (nediador comnunitario);
Técnicos de projecto (experts); Técnico de adninistracédo e
cont abi | i dade.

Gs vol untéarios que desenvol vem acti vi dade ao

abrigo do programa SVE Erasnmus+ no Espagco Jovem Recursos
atri bui dos pel os parceiros comb umrecurso de Khan Acadeny.

Espaco Jovem - Rua Almrante Sarnento Rodrigues Lote 2 r/c
Clube Intercul tural Europeu

- Mn. 150 pessoas que vao participar nas activi dades ou/e
visitando o espagco das ativi dades;

- Mn. 50 jovens entre

15 a 30 anos da i dade;

- Mn. 20 pessoas nas outras

atividades / projetos pronovi dos pel os parceiros;

Envol vi nent o da conuni dade nas ati vi dades of ereci das
pronmovendo novas di nam cas conunitérias e fortal ecendo
rel agdo parceiros - comuni dade;

- Verificacgdo dos

i nteresses dos jovens.

9080 EUR

Més 1, MBs 2, MEs 3, Mes 4, Més 5, MBs 6, Mes 7, MBs 8, Mes
9, Més 10, Mes 11, Mes 12

D ario

200
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Objectivos especificos para que
concorre

Actividade 3

Descricédo

Recursos humanos

Local: morada(s)
Local: entidade(s)

Resultados esperados
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Levant anento de requisitos

Levantanento de requisitos e napeanento do territério. No
segui nento do evento inicial, sera realizado uminquérito
nas diversas escolas proximas ao territorio para explorar o
seu conhecimento do neio que os envol ve. Apds a analise
dest es resul tados, serao trabal hadas di nam cas de visitas
ao territdério para napeanento de enti dades, recursos,

ativi dades, problemas e oportuni dades de forma a ganharem
um conheci rento mai s aprofundado do territério e col ocarem
emformato digital, podendo por exenplo utilizar o Google
Earth ou outras ferranentas que | hes permtam alicercar os
requi sitos que sdo necessarios para entender o contexto
territorial e desenhar jogos que contribuam para o
desenvol vinmento local e para futuras parcerias com os

st akehol ders | ocai s.

Cs jovens deverdao poder tanbém

conhecer o seu publico-alvo, ou seja a conunidade |ocal e
os problemas e ansias que esta popul acdo tém Al gum
trabal ho devera ser feito para o desenvol vimento do seu
produto, conp entrevistas e inquéritos para que possam
desenvol ver o profiling dos beneficiarios indirectos desta
atividade, assimconp a aplicacdo de ferranentas
open-source para entenderem conp poderdo envol ver os
utilizadores e manté-1os entretidos para participar de
forma sustentada nos jogos que vierema ser propostos e
desenvol vi dos apés.

Menbros da equi pa do projeto permanente: Coordenador do
projeto; Técnico do projeto (mediador comunitéario); Técnico
de projecto (expert); Técnico de administracado e
contabi | i dade

Gs vol untéarios que desenvol vem acti vi dade ao

abrigo do programa SVE Erasnus+ no Espa¢o Jovem Recursos
atri buidos pela Cooperativa Btuin. Os especialistas véo
facilitar as sessdes de trabal ho: 2 sessdes de trabal ho
de neio dia por cada, 1 sessao de 3730 para "problem

thi nki ng" e técnicas de "insight gathering"”, numa abordagem
de "get off the building" e descoberta do territério e dos
beneficiarios indirectos | 1 sessdo de 3" 30 para napeanento
de recursos e atividades e desenho de sol ugdes e sessdo de
nment or i ng.

Espago Jovem - Rua Alnmirante Sarnmento Rodrigues Lote 2 r/c
Clube Intercul tural Europeu

- Mn. 20 jovens entre 15 a 30 anos da idade que vao
participar na | evantanento de requisitos;

- Mn. 30 pessoas

nas outras ativi dades / projetos pronovidos pel os
par cei r os
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- Envol vi mento da conuni dade nas ativi dades

of ereci das pronovendo novas di nanicas conunitéarias e
fortal ecendo rel agdo parceiros - conuni dade;

- Verificacgéo

dos interesses dos jovens.

Valor 5505 EUR
Cronograma Més 1, Mes 2, Mes 3, Mes 4
Periodicidade Pont ual 5
N° de destinatarios 40

Objectivos especificos para que 1, 2, 3
concorre

Actividade 4 Formagdo para Fornmadores

Descri¢éo Formagdo para formadores, organizada em cooperacdo com a
Uni ver si dade Luso6fona, dividida emduas partes, total 30
horas - 6 dias (3 dias durante as férias de Natal e 3 dias
durante as férias de Pascoa).

A formacdo de fornadores tera

conp principal objetivo sensibilizar para as

pot enci al i dades dos vi deoj ogos enquanto ferranentas
pedagégi cas val i das, dotando-os de al gunas ferranentas

basi cas para a i npl enentacdo de estratégi as de aprendi zagem
baseada emjogos. Os fornmandos vao ainda adquirir

conpet énci as de desenvol vinento no Gane Engine Unity.

Cs

formandos vao ser sel ecci onados com base na sua experiénci a
prévia e notivacdo e vao representar as entidades que
desenvol vem trabal ho cormunitari o nas zonas de intervencgédo
prioritaria, sendo que mn. 5 dos 15 participantes vao
representar as organi zagbes parceiras ou/e ativas na area
da juventude o Bairro 57. Esta fornagdo dara direito a
certificados de presenca nenci onando conteldos e n° de
horas de fornmacao

Recursos humanos Menbros da equi pa do projeto permanente: Coordenador do
projeto; Técnico do projeto (mediador comunitéario); Técnico
de projecto (expert); Técnico de administracado e
cont abi | i dade.
Recursos atri buidos pel a COFAC/ ULHT.

Local: morada(s) Uni ver si dade Lusofona de Humani dades e Tecnol ogi as, Canpo
Grande, 376, 1749-024 Lisbhoa

Local: entidade(s) Uni ver si dade Lus6f ona de Humani dades e Tecnol ogi as

Resultados esperados 1- Até 15 formandos com conpet énci as em desenvol vi nento de
vi deoj ogos que possam aconpanhar ativanente outras fases de
desenvol vimento do projeto utilizando o conheci mento
adqui rido numa situacdo real. Os formandos ganham
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BAIRROS e ZONAS

Valor

Cronograma
Periodicidade

N° de destinatarios

Objectivos especificos para que
concorre

Actividade 5

Descri¢éo

DMHDL | DDL | DAIL
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capaci dade de ajustar as ferramentas do trabal ho ao
contexto especifico;

2 - OGs formandos vé&o partil har

experi éncia e conheci mento que | hes pernmita incluir as
sel eci onadas ferranmentas nos processos das suas

or gani zagdes;

3 - Dissem nagdo do conheci nento rel aci onado

as ferramentas e conceitos de “Gami ng” e “Gani ng Design”
conp auxiliares inmportantes do processo de ensino e

apr endi zagem

4 - Debate acerca das efetivas ferramentas de

i ntervencdo conunitéaria nas zonas de intervencao
prioritaria entre os educadores e técni cos que trabal ham
neste contexto com os jovens.

5063 EUR
Més 4, Mes 7
Pont ual 2

10

3

Ganmes for Change

Festival de dois dias (umfimde-semana) que vai assumr

a forma do evento infornal aberto para conuni dade. Seréao

or gani zados tornei os de videojogos (Dia 1) e Wrkshop de

Gane Design (Dia 2) a fimde selecionar os participantes da

experi énci a adm ni strada pel os fornadores do
COFAC/ Uni ver si dade Lusofona, jovens entre 15-30 anos de

i dade, que denobnstram potenci al el evado e notivacédo para

desenvol ver os jogos |ligados ao seu territorio. Os jovens

vao trabal har durante umdia com as ideias que seréo

desenvol vidas na fase seguinte do projeto. Cs critérios

det al hados de sel eccdo serdo estabel eci dos pelo Consércio e

f or mador es envol vi dos

O Festival sera organi zado pel a

equi pa do projeto em cooperagdo com os formandos que

passaram a formacdo inicial (la fase de formacdo para

f or madores) .

Serao apresentados jogos que abordam os temas

atuai s promovendo educacdo para os direitos humanos cono

“Escape from Wonera” (2003) que pretende aunentar a

sensi bilizagcdo do publico para a situacdo dos refugi ados e

outros com el evado potenci al educativo. Os jogos

sel eci onadas devem t anbém chamar a atencdo para as quest des

sociais e territoriais |igadas ao desenvol vi nento

comunitario para despertar o interesse dos jovens na ativa

criacdo do anbiente a sua volta, pronovendo a cidadania e

partici pacdo ativa.
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Recursos humanos

Local: morada(s)
Local: entidade(s)

Resultados esperados

Valor

Cronograma
Periodicidade

N° de destinatarios

Objectivos especificos para que
concorre

Actividade 6

Descricéo
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Menbros da equi pa do projeto permanente: Coordenador do
projeto; Técnico do projeto (mediador comunitéario); Técnico
de projecto (expert); Técnico de administracado e

cont abi | i dade.

CGs técnicos de organi zagdes e educadores que

partici param na formacao de formadores e voluntarios /

ani nadores soci o-culturais, dinam zadores do espaco jovem
For mador / ani mador que vai aconpanhar os jovens no segundo
dia do Festival.

Espaco Jovem - Rua Almrante Sarnento Rodrigues Lote 2 r/c
Clube Intercul tural Europeu

1 - Seleccgdo até 10 jovens entre 15 e 30 anos que vao
participar na experiéncia mnistrada pel os fornmadores;

2 -

M n. 30 jovens que vado participar no Festival;

3 - Cerca de

70 interessados que vao passar pel o Espa¢o Jovem

4 -

Di ssem nagdo do conheci nento acerca dos jogos digitais que
pronmovem di reitos hunanos, nudancgas sociais, aprendi zagem
continua etc.

5 - Elevado interesse dos jovens na criacao,

co-criacdo e re-criacao do seu anbi ente, aunentada
sensi bi li zacdo para os questdes | ocais.

4505 EUR
Més 5
Pont ual 1
100

1, 2

Gane- I n

Entre fevereiro e junho de 2019, os projetos cujo gane
desi gn foi desenvol vido no workshop serado desenvol vi dos
pel os alunos da |licenciatura em Vi deoj ogos da Uni versi dade
Luséfona, num contexto de co-criagdo comos jovens do
Espago Jovem C3. Esta atividade terd o aconpanhanento
transversal de um processo de investigacdo-acdo. Deste
nodo, os jovens poderdo desenvol ver conpeténci as técnicas
i nerentes ao processo de criacdo nmas, tanmbém conpeténcias
associ adas a col aboracado e pl aneanento, requeri dos num
contexto de trabal ho em equi pa. Ao desenvol ver as

conpet énci as inerentes a criacgdo de um vi deoj ogo, 0s jovens
estarao tanbém a nel horar a sua qual i dade de vida, através
do aunento da sua literacia, e da possibilidade de
oportuni dades futuras novas e diferenciadas.
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Recursos humanos

Local: morada(s)

Local: entidade(s)

Resultados esperados

Valor

Cronograma
Periodicidade

N° de destinatéarios

Objectivos especificos para que
concorre

Actividade 7

Descrigdo
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Todo o

processo de criacdo sera aconpanhado e facilitado pel os
docentes da Licenciatura em Vi deoj ogos afetos ao projeto

de nodo a estinmular a col aboragdo e a producdo de produtos
finais coesos e que possam efetivanente representar 0s

obj etivos de representacdo conunitaria, delineados pel os
jovens no gane design. Todo o processo acima descrito, seré
transversal nente nonitorizado por ativi dades de

i nvestigagdo, que terdo conmp objetivo ndo s6 descrever de
forma sistemati ca mas tanbém recol her indi cadores, que
pernitam docunentar a relevancia de todo o projeto e da sua
i mpl emrent acao.

Menbros da equi pa do projeto pernmanente: Coordenador ;
Técni co do proj et o(nmedi ador conuni tari o); Técnico de

admi ni stracdo e contabilidade; 2 Docentes da Licenciatura
em Vi deoj ogos da ULHT; Entre 15 a 20 al unos da ULHT;

I nvesti gador coordenador; |nvestigador no terreno.

Uni ver si dade Luso6f ona de Hurmani dades e Tecnol ogi as, Canpo
Grande, 376, 1749-024 Lisboa

Uni ver si dade Luso6f ona de Humani dades e Tecnol ogi as

1 - Envolvinmento dos jovens no processo de co-criacao de
vi deoj ogos com os al unos da Uni ver si dade;

2- Aqui si cao de

conpet énci as em gane design e conuni cagdo i nter-pessoal
3 -

Articul acdo dos aspectos conunitarios val ori zados pel os
jovens nos vi deoj ogos desenvol vi dos;

4 - Sistematizacao e

nodel i zagdo da intervencdo, através da apresentacdo de
resul tados da sua nonitorizacdo e da eficéacia da sua

i mpl enentagdo a conuni dade;

5- Vi deoj ogos criados pel os

jovens e pel os al unos ULHT.

14373 EUR

Més 6, MBs 7, MBs 8, MBs 9, Mes 10
Senmanal

35

1, 2

Event o do encerranento

Evento de encerranento com a apresentacdo dos resultados do
projeto. Os jovens apresentam os jogos criados em
cooperagdo com os estudantes da Luso6fona e

di sponi bi l i zam nos a Conuni dade no Espaco Jovem Vao ser
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i ncentivados para partilhar a sua experiéncia. Cs
formadores vao apresentar os resultados da experiéncia a
fimde ajustar as ferramentas/netodol ogia utilizada.
Recursos humanos Menbros da equi pa do projeto pernanente: Coordenador do
proj eto; Técnico do projeto (nediador comunitario); Técnico
de projecto (expert); Técnico de admi nistracado e
cont abi | i dade.
Represent ant es das organi zagcBes parceiras e
convi dados.

Local: morada(s) Espaco Jovem - Rua Alnmirante Sarnento Rodrigues Lote 2 r/c

Local: entidade(s) Clube Intercul tural Europeu

Resultados esperados 1 - Registo oficial e avaliacdo da experiénci a;
2 -
Sensi bil i zacdo da conuni dade.

Valor 1675 EUR
Cronograma Mes 12
Periodicidade Pont ual 1

N° de destinatarios 100

Objectivos especificos para que 1, 2, 3
concorre

MONITORIZACAO DE PROJETO
Rede (resultados)

N° de parceiros mobilizados 5
Constituicdo da equipa de projeto

Funcéo Coor denador

Horas realizadas para o projeto
Tipo de afetacdo ao BIP/ZIP

Morador no bairro do projeto

Funcéo

Horas realizadas para o projeto

DMHDL | DDL | DAIL

BIP/ZIP - Bairros e Zonas de Intervengao Prioritaria

616
Fi nanceira

Nao

Técni co - nedi ador conunitario

385
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Tipo de afetacdo ao BIP/ZIP Fi nanceira
Morador no bairro do projeto Si m

Funcéo Técni co adm ni stracao/ cont abi | i dade
Horas realizadas para o projeto 180
Tipo de afetacdo ao BIP/ZIP Fi nanceira

Morador no bairro do projeto Nao

Criacdo de emprego (Impacto)

N° de novos postos de trabalho criados 0
com a constituicdo da equipa de projeto
(com uma afetacdo >= 75%)

N° de novos postos de trabalho criados 0
como resultado da intervencdo do
projeto

Destinatarios (Resultados)
N° de moradores no bairro BIP/ZIP 85

destinatarios de atividades em que é
possivel a identificagdo dos
participantes (formativas, pedagdgicas,
ladicas)

N° total acumulado de destinatérios de 200
atividades onde nédo é possivel a
identificacdo clara dos participantes

N° de atividades onde nao é possivel a 4
identificacdo clara dos participantes

Equidade

N° de destinatarios com deficiéncia / 2
doenca mental

N° de destinatarios mulheres 40

N° de destinatarios desempregados 100

N° de destinatéarios jovens (- de 30 85
anos)

N° de destinatéarios idosos (+ de 65 30
anos)

N° de destinatarios imigrantes 10

Produtos/Elementos tangiveis da intervengao
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N° de produtos concebidos para venda / 0
demonstracao

N° de interven¢Bes em edificado para 0
criacd@o de servicos ou atividades
dirigidas a Comunidade

N° de intervencdes no espaco publico 0

N° de publica¢bes criadas 0

N° de péaginas de Internet criadas 0

N° de péaginas de facebook criadas 3

N° de videos criados 1

N° de artigos publicados em jornais / 1
revistas
N° de novas organizacdes criadas 0

(associag6es / empresas, outros)
videojogos criados pelos jovens 3
relatério de leventamento de requisitos 1

relatorio de investigacéo - actividade 1

6
ORCAMENTO TOTAL DO PROJECTO
Financiamento BIP/ZIP solicitado
Encargos com pessoal interno 16500 EUR

Encargos com pessoal externo 13726 EUR
Deslocacdes e estadias 5700 EUR
Encargos com informacéo e publicidade 2900 EUR
Encargos gerais de funcionamento 4000 EUR
Equipamentos 7040 EUR

Obras 0 EUR
Total 49866 EUR
Montante de apoio financeiro por entidade promotora

Entidade Clube Intercul tural Europeu
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Valor

Entidade
Tipo de apoio
Valor

Descricédo

49866 EUR

Outras fontes de financiamento e respectivos montantes

Clube Intercul tural Europeu

Ndo financeiro

8300 EUR

Al ocacdo de parte do tenpo de unma voluntéaria europeia
(600h) com bol sa Erasnus +, bem conp de 2 estagiarios

curriculares (40h). Disponibilizacdo de salas e
equi pament os para ativi dades do projeto. 2 conputadores

cedi dos a equi pa do projeto

Total das Actividades
Total de Outras Fontes de Financiamento
Total do Projeto

Total dos Destinatarios
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TOTAIS

49866 EUR
8300 EUR
58166 EUR

585




